BIOTRACK

SISTEMA DE CAPTURA DE MOVIMIENTOS
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BIOTRACK €5 un sistema de captura de movimiento del cuerpo humano (Motion Cap-
ture) para poder posteriormente exportar las coordenadas de las articulaciones del
cuerpo humano a cualquier soffware de animacion y creacion de videojuegos.

Biotrack funciona con 1 sola cdmara , los datos recopilados son las coordenadas x {hori-
zontal) , Y {vertical) del movimiento frente a la cdmara.

Tecnologia Sin marcadores
Los centros arficulares son ubicados
por medio de inteligencia artificial
basado en el movimiento del paciente,

Aprovechando la Inteligencia Artificial y las
redes neuronales hemos creado un sistema que
nos permite reconocer el cuerpo humano en
movimiento, en espacios pequenos, interiores y
al aire libre para calcular sus centros articulares
y consecuentemente exportar los datos para su
procesamiento.




BIOTRACKEexporta en los siguientes formatos para hacer animaciones computacionales,
videojuegos y realidad virtual:
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v BIOTRACK Requiere un espacio minimo de
4,60 x 2,50 mts de drea libre y puede estar en
consultorio, saldn de clase o de rehabilitacion
sin exigencia particular de luz, ni electricidad.




